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2° TorNEIO 24H pE PuzzLEs

Pela Associagdo Portuguesa de Puzzles - APPZ

e Data: 27 e 28 de Junho de 2026

e Local: Pavilhdo Multiusos de Paredes

CALENDARIZACAO DO EVENTO

CATEGORIA

27 pe JunHo 2026, SABAaDO

10h00 - 11h30 | Check-in e preparacao do espaco de
competicao das equipas

12h00 Inicio das 24h de Puzzles Equipas 180€
28 pE JuNHO 2026. DOMINGO (4a8 (desconto de 5€ por sécio)
! pessoas)
12h00 Final das 24h de Puzzles

Todos os puzzles, quer tenham

Entrega de prémios sido iniciados ou ndo, ficardo
para a equipa.




Regulamento do Il Torneio 24h de Puzzles

1- 0O TORNEIO

O 2.2 Torneio de 24 Horas de Puzzles, organizado pela APPZ, decorrerd em formato
presencial no Pavilhdo Multiusos da cidade de Paredes, distrito do Porto, nos dias 27 e 28 de
junho de 2026. O evento conta com o patrocinio do Mundo do Puzzle e é organizado em

parceria com o Municipio de Paredes e a World Jigsaw Puzzle Federation.

As equipas serdao compostas por 4 a 8 elementos, podendo os participantes trocar entre si
ao longo de toda a prova, desde que se mantenham sempre 4 participantes em competicao.
O objetivo é completar o maior numero possivel de puzzles durante um periodo continuo de

24 horas.

Os puzzles serdao entregues um de cada vez, em modo surpresa. Sempre que um puzzle for
concluido, sera imediatamente entregue um novo. Pela primeira vez num torneio desta

dimensao, serao utilizados puzzles de marca portuguesa, havendo ainda puzzles inéditos.

Todos os puzzles fornecidos a equipa, mesmo os que nao forem iniciados, ficardo na posse

da mesma.

A assisténcia a prova é gratuita e aberta ao publico.

2 - PARTICIPAGAO

A competicdo esta aberta a participacdo de equipas constituidas por entre 4 a um maximo

de 8 elementos, com idade igual ou superior a 8 anos.

Os participantes menores de idade (entre 8 e 17 anos) poderdo participar no evento, desde

gue observadas as seguintes condicoes:
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e Devem estar acompanhados e sob a responsabilidade de um adulto devidamente
inscrito na mesma equipa;

® A sua participagdo no periodo da noite entre as 21h00 e as 08h00 é permitida
mediante autorizacdo escrita do ou dos responsaveis legais da crianca. (Formuldrio a

preencher no local);

Para efeitos de elegibilidade de participagdo de criangas, considera-se a idade legal
correspondente ao ano civil em curso. Por exemplo, caso a crianca tenha 7 anos na data da
prova, mas que complete 8 anos até 31 de dezembro do mesmo ano, podera participar no

evento.

3 - INSCRICOES

Equipas: As inscricoes deverdo ser efetuadas online, através do site da Federacdo Mundial

de Puzzles https://worldjigsawpuzzle.org/appz/24h/register. A inscricdo deve ser feita

apenas por um membro da equipa, mencionando os dados dos restantes elementos nos

campos indicados para o efeito.

As inscricdes decorrem do dia 9 de Maio ao dia 7 de Junho e requerem pagamento da

mesma até 3 dias apos a inscrigdo.

O pagamento da inscricdo poderd ser efetuado por transferéncia bancdria ou, em

alternativa, através de MB WAY para o nimero 917501620.

Devera ser indicada na descricdo da transacdo, a designacdo da competicdo e o nome da

equipa participante.

Os sécios da associacdo com quotas regularizadas, terdo direito a um desconto no valor de
5€. No momento da realizagdo do pagamento, o valor do desconto (5€) devera ser deduzido
pelo préprio sécio, sendo obrigatério indicar no descritivo da transferéncia o respectivo

numero de sdcio.
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Os recibos de pagamento das inscricdes serdo disponibilizados nos dias do evento, 27 e 28

de junho junto da organizacdo, devendo ser solicitados via email antecipadamente.

A Associacdo reserva-se o direito de, se assim o considerar necessario, ajustar os horarios
das provas, de acordo com o numero de inscri¢cdes recebidas, sempre garantindo que os dias
de inicio e término previamente estabelecidos sejam mantidos, podendo os hordrios ser

ajustados até 2 horas para antes ou apds aos aqui estabelecidos.

As inscri¢Oes estdo limitadas a um nimero maximo de 30 equipas.

Até ao prazo de encerramento das inscri¢cdes, a equipa podera cancelar a sua inscricdo, com

a devolucdo integral do valor pago.

Apds o encerramento das inscricdes, ndao sera possivel proceder a devolugdo do valor da
inscricdo. No entanto, os puzzles poderdo ser enviados para uma Unica morada, mediante o
pagamento dos respetivos portes de envio, ou levantados no local do evento por um dos

elementos da equipa, no dia 28 de junho, a partir das 9h00.

Em caso de anulacdo ou adiamento do Torneio por motivos alheios a responsabilidade da
Organizacdo, a APPZ ndo serd responsavel por quaisquer despesas incorridas pelos

participantes, exceto no que diz respeito as taxas de inscricdao pagas, que serdo devolvidas.

3 - PREPARACAO COMPETICAO

Pelo menos um membro de cada equipa deverd estar presente no sabado, dia 27 de Junho,

entre as 10h00 e as 11h30, para proceder ao check-in da equipa.

A cada equipa serad atribuido um espaco, que incluira uma mesa e quatro cadeiras. Este
espaco poderd ser decorado como desejarem, desde que o material utilizado nao
comprometa a visibilidade nem a seguranca dos concorrentes, voluntarios e visitantes, e que
nado ultrapasse os limites do espaco atribuido. As equipas terdo até as 11h30 para concluir a

decoragdo e a organizagdo do seu espago.
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4 - COMPETICAO

No maximo cada equipa podera ter 4 elementos a montar o puzzle simultaneamente. No
entanto, durante as 24 horas de competicdo, os elementos de toda equipa poderdo

revezar-se a qualgquer momento, sem limite de vezes, conforme desejarem.

No local do torneio haverd um espaco destinado ao descanso dos participantes, podendo os
mesmos trazer sacos-cama, almofadas ou artigos equivalentes. Embora ndo existam
dimensGes maximas definidas para estes artigos, apelamos ao bom senso na utilizacao deste

espaco.

Cada equipa podera trazer o material que considerar necessario para a realizacdo dos seus

puzzles (cartolinas, tabuleiros, k-lines, e outro material de triagem ou suporte de caixas).

As equipas sao incentivadas a trazer pegas de roupa e decoragdes para ajudar o publico e os

voluntarios a identifica-los visualmente.

Apenas os jogadores devidamente inscritos poderdo participar na competicdo. As equipas

ndo deverdo receber qualquer tipo de ajuda de outras pessoas ou visitantes.
Todas as equipas terdo puzzles idénticos, a serem montados na mesma ordem.

Todos os puzzles colocados na mesa para montagem serdao para a equipa, bem como os

puzzles ndo iniciados previstos para o torneio.

A cada puzzle concluido, a equipa devera informar um juiz, que verificara a correta execugao

do puzzle, ird registar o nimero de pecas montadas e entregara o proximo puzzle.

Para fins de classificagdo, sera considerado o niumero total de pec¢as montadas ao longo das
24 horas de competicdo, ou seja, a soma das pecas dos puzzles montados. Apds o término
do periodo de 24 horas, caso a equipa nao tenha concluido o puzzle que esta a realizar,

serdo contabilizados todas as pecas montadas, incluindo grupos minimos de 3 pecas.
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5 — PREMIOS

As equipas que obtiverem as trés primeiras posi¢cdes na classificacao final serao distinguidas

com um prémio.

“Prémio Criatividade” sera concedido a uma equipa que se destaque, pelas suas roupas,
decoracao de mesa, bom humor e fair-play durante o torneio. O prémio sera atribuido pela

organizacdo mediante votacdo das equipas participantes.

A descricdo dos prémios sera divulgada até uma semana antes do campeonato comecar,

podendo até a data do campeonato sofrer alteragdes.

6 — CONDICOES GERAIS

- Todas as mesas estarao devidamente numeradas e identificadas com o nome da respetiva
equipa, bem como com a indicagao da cidade ou pais de origem. A numerag¢do das mesas
serd afixada no local do evento e poderd, igualmente, ser consultada através do site

https://worldjigsawpuzzle.org/appz/24h/register

- Até que o apresentador anuncie oficialmente o inicio da prova e o cronémetro seja
acionado, os participantes ndo podem manusear, abrir ou iniciar o primeiro puzzle colocado

sobre a mesa.

- Para a abertura do plastico que envolve a caixa do puzzle, apenas sera permitido o uso de
abridores de cartas, chaves ou outros objetos ndo cortantes. Por razdes de seguranca, ndao

sera permitida a utilizacdo de tesouras, x-atos ou quaisquer instrumentos afiados.

- Durante a competicdo, os juizes devidamente identificados irdo monitorizar o progresso da

montagem dos puzzles, de forma a estarem presentes nas proximidades sempre que uma
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equipa estiver prestes a concluir um puzzle. Caso nenhum elemento da organizagdo se

aperceba da situacdo, a equipa devera levantar a mao para solicitar a presenca de um juiz.

- S6 os juizes e membros da organizacao devidamente credenciados poderdao tomar nota dos

numeros puzzle concluidos.

- Caso, em virtude de um defeito de fabrico, o puzzle ndo contenha o nimero correto de
pecas e tal situacdo cause prejuizo ao participante, a Organizacdo podera adotar as medidas
gue considerar adequadas para corrigir os danos verificados, salvaguardando, em qualquer

circunstancia, os direitos e a equidade entre todos os participantes.

- O acesso a drea de competicdo sera restrito exclusivamente aos participantes e ao pessoal

devidamente autorizado pela Organizacao.

- Ndo é permitida a utilizacdo de suportes ou de qualquer objeto que altere a altura ou a

disposicdo das mesas.

- E permitida a utilizacdo de suportes destinados a manter a tampa da caixa do puzzle na

vertical, de forma a facilitar a sua visualizacdo durante a montagem.
- E permitido o uso de auscultadores, desde que ndo perturbem os restantes participantes.

- A organizacdo pode desclassificar os participantes repreendidos em varias ocasides por

comportamentos que causem incOmodo aos outros participantes.

- E permitido o uso de qualquer tipo de iluminacdo externa, desde que nio exiga estar ligada

a corrente.

- A Organizacdo efetuard o registo de imagens em formato fotografico e em video, as quais
poderdo ser divulgadas publicamente com a finalidade de promover o evento e as entidades
organizadoras. Ao proceder a inscricdo, todos os participantes, bem como os respetivos

encarregados de educacdo, estardo a autorizar expressamente essa divulgacdo publica.

- A Organizagdo nado se responsabiliza por quaisquer objetos perdidos durante o decorrer do

campeonato.
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- A Organizacdo reserva-se o direito de proceder a quaisquer alteracOes necessarias a este

regulamento e compromete-se a informar os participantes o mais rapidamente possivel.

- Qualquer questdo ou duvida que decorra no decorrer da prova serd decidida pela

Organizacdo do Evento no decorrer do mesmo.
- As decisOes durante as provas sdo definitivas.

Para quaisquer questdes ndo contempladas nas condi¢cdes acima, solicitamos que os
participantes enviem um e-mail para geral@appz.pt, indicando o nome, o contacto (e-mail

ou numero de telemodvel) e a divida em questao.
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Organizado em Parceria com:

’ gbt CAMARA MUNICIPAL
MUNDO/, * JIGSAW PUZZLE PAREDES

PUZZLE  “FEDERATION

Com o Apoio:

Onde os sonhos se cultivam Crédito AgrllCOla



