Associacao
*E Portuguesa
Saut? Puzzles

.

&
2
'O"éh
&
&
3

TornEio DE PuzzLes - Lubica 2026

Pela Associagdo Portuguesa de Puzzles - APPZ e Na Mira Jogos

e Data: 31 de outubro e 1 de novembro de 2026

e Local: Escola Secundaria Pinheiro e Rosa, Faro (Rua Anténio Gededo, 8005-546, Faro)

CALENDARIZAGAO DO TORNEIO

31 pe outuBro DE 2026, SABADO

14h00 - 16h00 (Zh) Crian(;as (8 aos 12 anos) 200pc 10€

16h30 - 18h30 (2h) Pares (2 pessoas) 500pc 20€

Entrega de Prémios

1 pe NovemBRro DE 2026, DominGo

11h00 - 13h00 (2h) Adultos (+13 anos) 500pc 15€

Entrega de prémios
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Regulamento do Torneio de Puzzles - Ludica 2026

1- O TORNEIO

O Torneio de Puzzles - Ludica 2026, organizado pela APPZ, ird realizar-se em formato
presencial nos dias 31 de outubro e 1 de novembro de 2026 na Escola Secundéria Pinheiro e
Rosa em Faro. O evento integrado na edicdo da Ludica — Convengao Nacional de Jogos de
Tabuleiro no Algarve, conta com o patrocinio da Ravensburger e é organizado em parceria

com a Na Mira Jogos.

O Torneio é aberto a participacdo de todas as pessoas com idade igual ou superior a 8 anos,
de qualquer nacionalidade. Os menores de idade deverdo estar acompanhados por um

adulto.

Existirdo trés provas: uma destinada a crian¢as com idades compreendidas entre os 8 e os 12
anos (inclusive) e 2 destinadas a jovens e adultos com idade igual ou superior a 13 anos. O
objetivo consiste em montar o maior nimero possivel de pegas, no menor tempo possivel,

dentro do periodo estabelecido para cada prova.

Qualquer questdo que n3do se encontre esclarecida nas condi¢cbes abaixo devera ser
remetida por correio eletrénico para associacdaoportuguesadepuzzles@gmail.com, indicando
0 nome, o contacto (endereco de correio eletronico ou nimero de telemdvel) e a duvida em

causa.
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2 — AS PROVAS

No ambito do Torneio decorrerdo trés provas. Em cada uma delas serdo distribuidos puzzles
iguais para todos os participantes, os quais ficardo na posse dos concorrentes. As provas
realizam-se de acordo com a seguinte calendarizacdo, horarios, nimero de pecas e valores

de inscrigdo:

Prova Individual Criangas — criangas com entre 8 a 12 anos (inclusive)

® |Inscricdo: 10€

e 200 pecas | Sdbado: 14h00-16h00

e Para efeitos de participacdo desta categoria, considera-se a idade correspondente ao
ano civil em curso. Exemplo: uma crianca que, a data da prova, tenha 7 anos, mas que
complete 8 anos até dezembro do respetivo ano civil, poderd participar na prova.

e Os participantes deverdo montar um puzzle de 200 pecas, dispondo de um tempo limite
de 120 minutos. Caso ndo concluam o puzzle dentro desse periodo, sera considerado,
para efeitos de classificacdo, o numero de pecas corretamente colocadas. Serdao

contabilizados grupos de trés ou mais pegas corretamente encaixadas.

Prova Individual Adultos — participantes com mais de 13 anos (inclusivé)
® Inscricdo: 15€
® 500 pecas | Domingo: 11h00 - 13h00
e Os participantes deverdao montar um puzzle de 500 pecas, dispondo de um tempo
limite de 120 minutos. Caso ndo concluam o puzzle dentro desse periodo, serd
considerado, para efeitos de classificagdo, o numero de pecas corretamente
colocadas. Serdao contabilizados grupos de trés ou mais pegas corretamente

encaixadas.

Prova Pares — Constituida por dois participantes, sendo que pelo menos um devera ter idade
superior a 13 anos e o outro idade minima de 8 anos. Exemplos de formagées vdlidas incluem:
um participante de 13 anos com outro de 25 anos; dois participantes de 13 anos; dois participantes
de 30 anos; ou um participante de 8 anos com outro de 13 anos.

® Inscricdo: 20€
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e 500 pecas | Sdbado - 16h30 - 18h30

e Os participantes deverao montar um puzzle de 500 pecas, dispondo de tempo limite de
120 minutos. Caso ndo concluam o puzzle dentro desse periodo, sera considerado, para
efeitos de classificagdo, o numero de pecas corretamente colocadas. Serdo

contabilizados grupos de trés ou mais pecas corretamente encaixadas.

3 — INSCRICOES

- Individuais Criangas e Adultos, e Pares: As inscricGes deverao ser efetuadas online, através

do formulario google forms - https://forms.gle/2ADgttzCZNiAjhmd6

Nas provas individuais, cada participante é responsdvel por realizar a sua prépria inscricdo.
Na categoria Criangas, a inscricdo devera ser efetuada pelo encarregado de educacgdo ou
responsavel legal do participante. Nas provas de pares, a inscricdo deverd ser efetuada
apenas por um dos elementos do par, devendo este indicar, nos campos préprios, os dados
dos restantes participantes. No formulario, o participante terd acesso aos dados necessarios
para a realizacdo da transferéncia bancaria PT50 0045 5020 4038 8490 6076 0 ou, em
alternativa, podera efetuar o pagamento através de MB WAY para o nimero 917501620. Em

ambos os casos, devera ser mencionado no descritivo o nome do(s) participante(s).

- As inscricoes decorrem entre 29 de setembro a 17 de outubro de 2026. A participagdao em
todas as provas estad condicionada a inscricdo prévia, sendo obrigatdrio o pagamento da

mesma no prazo maximo de trés dias apds a realizagdo da inscri¢ao.

- Os recibos de pagamento das inscri¢cdes serdao disponibilizados nos dias do evento, junto da

organizacdo, devendo ser previamente solicitados por e-mail.

- Os socios da associacdo, com as quotas regularizadas, terdo direito aos seguintes
descontos. No momento da transferéncia bancaria, deverd ser aplicado o desconto

indicando, no descritivo, o respetivo numero de sécio:
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e Prova Individual: desconto de 2 € por participante sdcio

e Prova de Pares: desconto de 2 € por participante sdcio
- Os puzzles das provas pertencem aos participantes apds as provas.

- A Associacdo reserva-se o direito de, se considerar necessdrio, ajustar os horarios em
funcdo do numero de inscri¢cdes, desde que sejam mantidos os dias, bem como os horarios

de inicio e de término previamente definidos:

e Inicio: 31 de outubro de 2026 — 10h00
e Fim:1de novembro de 2026 — 14h00

- Até ao fecho das inscricbes, o participante podera cancelar a sua inscricdo, sendo-lhe
devolvido o respetivo valor. Apés o fecho das inscri¢des, a devolugdo do valor de inscricao
apenas sera efetuada mediante apresentacdo de justificagdo médica ou outra de natureza

equivalente.

- Caso o participante ndo compareca a prova em que se encontrava inscrito, poderd levantar
o(s) puzzle(s) da(s) respetiva(s) prova(s), no local do evento, durante os dias de realizacao do
mesmo. Se ndo comparecer ao evento em nenhum dos dias, podera solicitar, via e-mail, o
envio do(s) puzzle(s) da(s) prova(s), mediante o pagamento dos respetivos portes de envio

(valido para Portugal Continental, llhas e Espanha).

- Em caso de anulacdo ou adiamento do Campeonato por motivos alheios a Organizacdo, a
APPZ ndo se responsabiliza por quaisquer despesas incorridas pelos participantes, com

excecao das taxas de inscricdo ja pagas.
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4 — PREMIOS

Iremos premiar os participantes das diferentes provas com medalhas ou equivalentes, assim

como com prémios, sendo atribuidos trés prémios por prova.

- A descricdo dos prémios sera divulgada até uma semana antes do inicio do campeonato,

podendo sofrer alteracGes até a data de realizacdo do evento.

5 — CONDICOES GERAIS

- Cada participante podera utilizar até dois tabuleiros, em cartdo, espuma ou outro material,

com dimensdao maxima de A3, para auxiliar na montagem dos puzzles.

- Cada par podera utilizar até dois tabuleiros, em cartdo, espuma ou outro material, com
dimens3ao mdaxima de A3, para auxiliar na montagem dos puzzles. A Organizacao recomenda

a utilizagdo do mesmo modelo de camisola, incluindo os nomes e o pais de origem.

- Todas as mesas serdo numeradas e identificadas com os nomes dos participantes, bem

como a sua cidade ou pais de origem. A numeragao estara afixada no local do evento.

- Os participantes deverdo chegar ao local com pelo menos 15 minutos de antecedéncia em

relagdo ao inicio de cada prova.

- Até que o apresentador indique o inicio da prova e ative o crondmetro, os participantes

ndo poderdo manipular, abrir ou desbloquear as caixas de puzzle disponiveis na mesa.

- Para abrir o plastico que envolve a caixa do puzzle, sé poderdo ser utilizados abridores de
cartas, chaves ou outros objetos ndo cortantes. Por razdes de segurancga, ndo sao permitidas

tesouras ou x-atos.
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- Durante a prova, os vigilantes identificados irdo monitorizar o progresso da montagem,

garantindo proximidade quando um participante estiver prestes a concluir um puzzle. Caso
nenhum elemento da Organizacdo repare nessa situacdo, o participante devera levantar a
mao para que um vigilante registe o tempo de conclusdo do puzzle. Apds verificar que o
puzzle foi corretamente montado, o vigilante anotard o tempo na ata de participagdo e

entregara a mesma na mesa principal.

- Todos os participantes que concluirem os puzzles dentro do tempo limite, apds o registo do
tempo por um vigilante, deverdo recolher os seus pertences e desocupar a darea de

competicdo, de modo a permitir a preparacdo da prova seguinte.

- Apenas os vigilantes e os membros da Organizacao devidamente credenciados estao

autorizados a registar os tempos de conclusdo dos puzzles.

- Se faltarem pecas no final da montagem, serdo adicionados 10 segundos ao tempo final
por cada peca em falta. Se a ultima peca for encontrada apds 10 segundos de procura, sera
considerado o tempo da penultima peca acrescido da penalizagdo. No caso de se perderem
mais de 10 pecas, a participacdo serd considerada nula. Se houver duas ou mais pecas

adjacentes em falta, ndo serd aplicada qualquer penalizagdo, por se tratar de erro de fabrico.

- Caso, devido a um defeito de fabrico, o puzzle ndo contenha o nimero correto de pecas e
cause danos ao participante, a Organizacdo podera adotar as medidas necessdrias para

reparar os danos, sem prejuizo dos direitos dos demais participantes.

- Apenas os participantes e o pessoal autorizado estdo autorizados a aceder a area de

competicgao.

- Nao é permitida a utilizacdo de suportes ou de quaisquer objetos que alterem a altura ou a

disposi¢ao das mesas.

- S3o permitidos suportes apenas para manter a tampa da caixa na vertical, de forma a ser

facilmente visualizada durante a montagem do puzzle.
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- E permitido o uso de auscultadores, desde que ndo perturbem os restantes participantes.

- Ndo é permitido cantar ou vocalizar durante a prova. A Organizacdo podera desclassificar
participantes que sejam advertidos repetidamente por comportamentos que causem

incObmodo aos outros competidores.

- N3o é permitido trazer iluminacdo adicional nem utilizar modelos impressos ou digitais que

revelem qualquer tipo de padrdo de corte do fabricante.

- Qualquer assisténcia prestada durante o concurso por pessoa que ndo seja participante

podera resultar em desclassificacdo.

- Nos pares e nas provas individuais, caso sejam utilizadas mesas partilhadas, nao é
permitido invadir a area do participante adjacente ou dificultar a sua montagem. Um

participante poderd ser desclassificado se prejudicar gravemente outro competidor.

- A Organizacdo fara registo fotografico e videografico do evento, sendo as imagens
divulgadas publicamente para promoc¢ao do campeonato e das entidades organizadoras. Ao
efetuar a inscricdo, todos os participantes e encarregados de educacdo concordam com esta

divulgacao.

- A Organizagao nao se responsabiliza por objetos perdidos durante o campeonato.

- Qualquer questdo ou duvida que surja durante a prova sera decidida pela Organizagao do

Evento.

- As decisdes tomadas durante as provas sao definitivas.
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